
 

MISE EN ŒUVRE  
→ TRAITER : ARDUINO UNO (EDI Arduino) 

→ AQUERIR : Potentiomètre 

→ COMMUNIQUER : Moniteur série 

 

______________________________________________________________ 
Lycée Chevalier d’Eon, TONNERRE | GV24102021 Page 1/3 

1 – Mise en situation 

Les courbes obtenues après importation des valeurs brutes issues d'un capteur peuvent être parfois difficiles à 

exploiter en raison des bruits de mesures. 

Il est donc intéressant de filtrer ces défauts dont la fréquence des variations est élevée (comparée aux 

variations du signal que l'on souhaite observer) pour ne conserver que l'évolution de la grandeur qui nous 

intéresse. Comme on peut le voir sur le graphe ci-après, on supprime ainsi les fluctuations transitoires de 

façon à souligner les tendances à plus long terme. 

On parle de l'opération de filtrage qui est une étape indispensable du processus de conversion d'un signal 

analogique en signal numérique. 

 

En bleu : le signal non traité 

En rouge : le signal traité à l’aide d’une moyenne mobile 
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2 – Plan de câblage / Montage 
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3 – Programme 

Ce programme affiche dans le moniteur série les valeurs calculées de la moyenne mobile. 

 

 Bibliothèques requises : RunningAverage.h 

 Source : https://github.com/RobTillaart/Arduino/tree/master/libraries/RunningAverage 

 

 

 


